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Numerika

Motiv je rozdeleny na tri Casti

v horizontalnom smere (symbolika
trojuholnika a Katolicej univerzity)

a na sedem Casti vertikalne (jednotivé
podlaZia kniznice)
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Zakladna graficka Struktira
vychadza z regalu na knihy.
Jednotlivé knihy predstavuj
farebné trojuholniky.
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Farebnost

vychddza zo zakladnjch
farieb, ktoré bude
infosystém obsahovat.
Zéroven s( to aj

farby jednotlivjch
podlazi. Farebnost este
podciarkuje pestrost
publikéci a ich rozne
zameranie

Graficky motiv

ktory neinformuije, ale len
dotvara grafiku (objektov,
tlaovin a pod.) sa pouziva
bez znézomenia regalov
(horizontalnych a vertikal-
nych liniek). Naopak, pri
informacnyjch tabulach,
oznamoch je delenie
linkami Ziaddce,

nakolko vel'mi variabilne
dokazZe do seba implemento-
vat aj niekolko prvkov naraz.
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Infosystém vychadza VSetky informacné tabule

z trojuholnika a znacCenia majd podklad regal,

ako nosného ktory moze byt niekde viac alebo
grafického menej zaplneny. Je rozdeleny na

sedem Casti vertikalne - to predsta-
vuje podlazia. Kazdé podlazie ma

] 2 5 svoju farbu, €o je najzakladnejSia
]

charakteristika

prvku
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Symboly krizov
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charakteristiky
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Preco trojuholnik?

Vychadza z loga Katolic-
kej univerzity, v ktorom
sti zadefinované 3 strany.
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Trojuholnik predstavuje
Sipku a teda udéva smer
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ukazky prevedenia apliacia
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Erazmus

Tuoja kniznica

Je tuajim rajom
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Knizny fond
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Univerzitnej kniZnici Katolickej univerzity v RuZomberku navrhujeme realizovat tieto komunikacné, priestorové, informacné ¢i technické prvky:

- kompletny informacny systém oznacujlici miestnosti, pulty, persondl, Studovne, administrativne priestory a ostatné oznacenia v jednotnom grafickom prevedeni, aké pontikame
- tento informacny systém a jeho grafickii identitu aplikovat aj na knizniény webportal

- policku, na ktorej st predstavené nové prirastky do kniznice a policku, kde si prezentované najpopulamejsie knihy v aktudinom obdobi
(napr. top 10 najpoZiciavanejSich knih za mesiac)

- televizny panel informujtici o aktudlnom ,diani“ v kniznici ako prad informécii napr. o tom, aké knihy sa préve v kniznici Citajd Ci poZiCiavaj(, aby sa zvySila interaktivita
a aby citatel chapal kniznicu ako pulzujiici, Zivy organizmus

- informacny systém pre nevidiacich

- orientdciu v priestore vyuZivajdcu nazvy ,fiktivnych“ ulic
(napr. Ulica Ladislava Hanusa, Cesta Ferka SkyGéka, Namestie Andreja Hlinku, Nadvorie Imricha Vasku, Udolie nepregitanych knih, ...)

- detsky katik pre deti Cakajiice na Citajdcich rodicov

- kreativny kdtik, kde Citatelia mozu tvorit viastni knihu a dopisovat viastné vety

- kiitik, kde sa moze napr. rucne prepisovat Biblia

- ,dospelacky“ kiitik pre Gitatelov, ktori si chcli oddychnut s moznostou zahrat si scrabble, iné vedomostné i knizné hry podla vyberu

- prostrednictvom bluetoothu a injch modernjch technoldgii zasielat Citatelom v kniznici rozlicné pozvanky, informécie, novinky, informovat ich o pripravenosti vypozicky
alebo o knihe, ktora by ich tieZ mohla zaujimat

- najma v prvych mesiacoch otvorenia kniznice najat niekolkych brigadnikov, tzv. informaénych guru, ktori rychlo zorientujd nového névstevnika a podajti mu potrebné informécie
- informaény guru sa moze volat napr. Gutenberg, moze sa stat maskotom kniznice a posliZit aj pri propagacii budovy/institiicie i na internete a v televizii
- vo vytahu vyuZit internetové radio a hrat Radio Litera ako dsmy okruh Slovenského rozhlasu prindsajtici rozhlasové hry, dramatizacie diel a ficre

- vytlacit grafické oznacenia a informacny systém s fosforeskujiicou potlacou, aby po dostatocnom nasineni a po zhasnuti svetiel bolo isty ¢as vidno oznacenie miestnosti
a inych stcasti budovy

- pri otvoreni kniZnice rozdavat rozlicné spomienkové predmety, napr. kiicenku s maketou budovy Univerzitnej kniznice, v uliciach mesta Ruzomberok bude vhodné rozdavat
informacné broZiiry o budove/institticii, aby sa stala sicastou aj ich Zivota

- vo vhodnej Casti kniznice, napr. v strede prizemia, zhotovit strom poznania ako symbol Studujiicej mlddeZe, ktory bude sliiZit ako meeting point, ako centrum kniznice,
kde budu sdstredené v3etky najnovsie a najdoleZitejSie informacie a tiez ako typickd originlna charakteristika ruzomberskej Univerzitnej kniznice
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